
 

 

2018RoboCup 世界杯中国赛仿真 3D 项目赛程 

 

一、技术委员会 

方宝富 fangbf@hfut.edu.cn 15255189771 

二、比赛现场总负责人 

姓名：赵东儒 

电话：18856335901 

三、领队会议及代码测试时间 

4 月 12日晚 4点召开领队会议进行抽签，决定小组赛分组情况，

并详细介绍本次比赛赛程，代码的测试、提交时间，颁奖及奖项证书

颁发等相关注意事项。领队会议结束后可以测试代码。 

四、赛程具体安排 

本次比赛共有 15 支球队通过报名，根据 2017 年 RoboCup 中国公

开赛中各支球队的比赛成绩，确定前四强为种子队： 

① 南京邮电大学(Apollo3D) 

② 常州工学院(CIT3D) 

③ 合肥师范学院(Miracle3D) 

④ 合肥工业大学（HfutEngine） 

A 组：南京邮电大学(Apollo3D)，合肥工业大学（HfutEngine） 

B 组：常州工学院(CIT3D),合肥师范学院(Miracle3D)  



 

 

以上 4 支球队将作为本次比赛第一阶段两个小组的种子队，不参

加抽签。其余 11 支球队将在 4 月 12 日晚 6 点召开的球队领队会议中

进行抽签，决定分组情况。 

比赛对阵图： 

  



 

 

第一阶段：15 进 8 

第一阶段比赛共有 15 支球队参加，分 2 个小组。每组内采用单

循环比赛每支球队胜一场记 3 分、平一场记 1 分，负一场记 0 分。按

照积分进行排序，积分相同时按照公布的比赛规则决定最终名次。每

组前 4 名晋级。各参赛队伍在 13 日上午 9 点之前上传并测试代码。

正式比赛安排如下： 

小组 设备 时间 

A 组 比赛电脑 a组 13 日 09:30—12:00, 

14:00—16:30 

B 组 比赛电脑 b组 13 日 09:30—12:00, 

14:00—16:30 

分组情况及计分表： 

A 组 A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 积分 净胜球 名次 

A1            

A2            

A3            

A4            

A5            

A6            

A7            

A8            

 

B 组 B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 积分 净胜球 名次 

B1           

B2           

B3           

B4           

B5           

B6           

B7           



 

 

技术挑战赛： 

各个参赛球队实现准备好一份详细的描述文档（PDF 格式）以及

相应的演示文稿（PPT 格式），各个球队派代表进行演讲。演讲的内

容包括但不限于：球队的核心技术，一年中的技术突破，未来发展方

向。各参赛队现场进行投票，票数前三名的队伍分获冠亚季军，并颁

发奖状。 

技术挑战赛时间：13 日 17:00—18:30 

第二阶段：8 进 4 

第二阶段比赛共有 8 支球队参加，分两个小组。每组内采用单循

环比赛每支球队胜一场记 3 分、平一场记 1 分，负一场记 0 分。按照

积分进行排序，积分相同时按照公布的比赛规则决定最终名次。每组

前两名晋级。 

小组赛 A1、A4、B2、B3 为 C 组，B1、B4、A2、A3 为 D 组。（注：

A1 表示小组赛 A 组第一名） 

各参赛队伍在 14 日上午 8:30 之前上传并测试代码。正式比赛安

排如下： 

小组 设备 时间 

C 组 比赛电脑 a组 14 日 09:00—12:00 

D 组 比赛电脑 b组 14 日 09:00—12:00 

 

 

 

 



 

 

分组情况及计分表： 

C 组 C1 C2 C3 C4 积分 净胜球 名次 

C1        

C2        

C3        

C4        

 

D 组 D1 D2 D3 D4 积分 净胜球 名次 

D1        

D2        

D3        

D4        

 

第三阶段：5-8 名、9-12 名排位 

第三阶段比赛共有 8 球队参加，分 2 个小组进行循环排位赛。每

组内采用单循环比赛每支球队胜一场记 3 分、平一场记 1 分，负一场

记 0 分。按照积分进行排序，积分相同时按照公布的比赛规则决定最

终名次。 

5-8 名为 E 组，9-12 名为 F 组。 

各参赛队伍在 14 日下午 13:30 之前上传并测试代码。正式比赛

安排如下： 

小组 设备 时间 

E 组 比赛电脑 a组 14 日 14:00—16:30 

F 组 比赛电脑 b组 14 日 14:00—16:30 

 

 



 

 

 

分组情况及计分表： 

E 组 E1 E2 E3 E4 积分 净胜球 名次 

E1        

E2        

E3        

E4        

 

F 组 F1 F2 F3 F4 积分 净胜球 名次 

F1        

F2        

F3        

F4        

 

第四阶段：半决赛 

半决赛，一共两场比赛。第一场比赛：C1 与 D2。第二场比赛：

C2 与 D1。（注：C1 指 8 进中 C 组第一名，其他类同）胜者进入决赛，

败者争夺三四名。 

各参赛队伍在 15 日早上 8：30 之前上传并测试代码。正式比赛

安排如下： 

小组 设备 时间 

C1、D2 比赛电脑 a组 15 日 09:00—09:30 

C2、D1 比赛电脑 b组 15 日 09:00—09:30 

 

 



 

 

四强队伍： 

a1  

a2  

b1  

b2  

 

计分表： 

a 组 a1 a2 积分 净胜球 名次 

a1      

a2      

 

b 组 b1 b2 积分 净胜球 名次 

b1      

b2      

 

第五阶段：决赛和 3-4 名 

决赛阶段一共两场比赛，正式比赛安排如下： 

小组 设备 时间 

1、2 名 比赛电脑 a组 15 日 09:30—10:00 

3、4 名 比赛电脑 b组 15 日 09:30—10:00 

决赛队伍： 

a1  

a2  

3、4 名队伍： 



 

 

b1  

b2  

计分表： 

a 组 a1 a2 积分 净胜球 名次 

a1      

a2      

 

b 组 b1 b2 积分 净胜球 名次 

b1      

b2      

 

说明： 

1. 每支球队胜一场记 3 分、平一场记 1 分，负一场记 0 分。积分相

同时按照公布的比赛规则决定最终名次。 

2. 除了决赛和半决赛外，其他阶段比赛开始前 20分钟停止上传代码。 

3. 以上比赛时间均为预计时间，实际时间以现场为准。 

 


