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一、项目简介 

假肢能给截肢者心理上、生理上一定的补偿，特别是智能假肢。当截

肢者戴上智能假肢时，能感觉更加自信，可以直接改善他们因为残疾而受

到的心里创伤，改变他们对自己的看法，虽然无法替代他们失去的真肢，

但却给了他们尊严、控制感和自豪。 

设立智能假肢规定动作赛，旨在引领师生对智能假肢的研发，为截肢

者提供更多的帮助。 

 

二、技术委员会 

负责人：孙丽萍，上海健康医学院，sunlp@sumhs.edu.cn,15800819006 

成  员： 

杨数强，洛阳师范学院 

毛丽民，常熟理工学院  

周  皓，苏州健雄职业技术学院 

王  刚，南京理工大学泰州科技学院 

朱海荣，南通大学 

黄  鸿，北京理工大学 

宋  原，北京邮电大学 

三、赛项说明 

智能假肢自主依次完成以下动作： 

1、拿笔写字； 
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2、拿球向篮圈投篮； 

3、取杯子； 

4、做“OK”手势。 

 

四、比赛场地及器材 

机器人放在桌子上完成全套动作。 

五、机器人要求 

机器人放在桌子上完成全套动作，因此不宜过大过重。不能破坏场地。 

2017 年参加本赛项比赛的机器人如图 1 所示。 

 

图 1  2017 年参加本赛项比赛的机器人 
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六、评分标准 

1、智能假肢拿笔写字。智能假肢拿起笔得 5 分（可以是参赛选手将笔

给机器人，但是这部分不得分）；写好一个“正”字得 10 分；将笔放到初

始位置得 5 分（可以是参赛选手将笔取走，但是这部分不得分）。 

2、智能假肢拿球向篮圈投篮。智能假肢拿起球得 5 分（可以是参赛选

手将球给机器人，但是这部分不得分）；投篮并且投中得 15 分（智能假肢

与篮圈距离大于 200mm）。 

3、智能假肢取杯子。智能假肢拿起杯子得 5 分（可以是参赛选手将杯

子给机器人，但是这部分不得分）；拿着杯子移动一段不小于 200mm 的路

程得 10 分；将杯子放到初始位置得 5 分（可以是参赛选手将杯子取走，但

是这部分不得分）。 

4、做“OK”手势。能明显看出是“OK”得 20 分。 

笔、纸、小球、篮圈、杯子等机器人的活动场景由各参赛队自己准备。 

5、假肢的形象分 20 分。假肢的形象与真人的越像得分越高：外形接

近得 10 分，肤色接近得 10 分。 

6、速度加分 

自主完成全部动作的参赛队即动作分满分的参赛队，按完成全部动作

从慢到快，每个参赛队分别加速度分 2 分、4 分、6 分…… 

未完成全部动作但得分在 60 分（含）以上的参赛队，按完成动作从慢

到快，每个参赛队分别加速度分 1 分、2 分、3 分……。 

下表举例说明若实际总参赛队数为 12 个队，各参赛队分别可以得到的

速度加分。 

完成动作名次 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

动作分满分的队 

可加的速度分 
24 22 20 18 16 14 12 10 8 6 4 2 

动作分未满分但 

大于等于 60 分的队 

可加的速度分 

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
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七、赛程赛制 

1、比赛共举行一轮，每队两次上场机会，放弃一次比赛机会，该次成

绩以 0 分计。最终的得分取 2 次得分之和。 

2、比赛名次按得分高低排，得分高的名次靠前，排名并列的机器人进

行加赛，直至区分名次。 

3、一个机器人只能供一个队比赛。一所学校只能有 1 个队即 1 个机器

人成绩进入前 6 名。 

4、机器人每次比赛时间不能超过 10 分钟。超过 10 分钟即判定比赛结

束。  

5、比赛正式开始前 15 分钟，各支参赛队伍将比赛用机器人交到裁判

组指定区域，比赛开始时每支上场比赛队伍有 2 分钟的准备时间，比赛结

束参赛选手将机器人放入裁判组指定另一区域。待所有比赛结束参赛选手

才可以把自己队伍的机器人取走。 


