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一、 项目简介

刺客挑战赛（或称战国争霸赛、剑客天下赛）是一项融合机器人技术、棋术、

剑术的团队竞赛项目。参赛队伍按照要求完成制作，通过自行设计制造多种结构

的完美竞赛结构，依靠团队合作进行的对抗赛。

本项目致力于探索一种丰富多彩的团队型娱乐竞技项目，今后将增加半/全

自主型机器人比赛子项目。通过趣味性的比赛，把更多的学生吸引到机器人的活

动当中，了解机器人结构和智能控制技术，体验机器人比赛的乐趣！

项目要点：

1. 每支参赛队伍包括 3台自制的具有佩戴武器（剑）和生命气囊的机器人；

2. 机器人分为两类：王，不能走出王宫；仕，运动范围不受限制。

3. 剑身、剑头：只能装配一支剑，可控制其击剑收剑、垂直角度及水平角度等；

剑头部分建议采用普通大头针，剑头顶端静态时（比赛出发前）不得超出机器人

静态投影，比赛开始后不限。

4.气球（生命气囊）：直径约 20cm，安放在机器人顶部，像是机器人的头，用 3-4

根线/杆捆缚固定，使之不明显晃动。未来，可以赋予王有多条生命、或佩戴有

防护功能的头盔。

二、赛项说明

参赛机器人必须是参赛队自主设计制作的。

技术特点：

可采用红外、蓝牙、WIFI、射频等技术，解决机器人通讯问题；运用自动控

制和 AI 等理论，掌握舵机、伺服电机的应用，控制佩剑的上下、左右和前后等

运动功能，掌握机器人结构和智能控制技术。

艺术造型（头部装饰）：

鼓励自行发挥创意选用外形材料，装饰机器人外观。

各参赛队伍可以在赛前事先自行完成，要求于比赛制作当天直接装饰至结构

上。艺术设计造型需全程参与每一轮竞赛活动，活动结束前仅维修时间中可拆卸

整理外，其余时间皆不可以拆卸。机器人应具有一定艺术造型，无艺术造型者，

扣 1-2 分。

相当于机器人头部的气球，其顶部必须有“冠”。气球露出部分规定：

1. 上下，除去固定用途和装饰使用，中间露出不少于 13cm；

2. 周边，可用轻软薄布装饰（剑可刺透），比例少于 50%。

机器人尺寸限制：

机器人整体外形尺寸（静态），长宽≤35 厘米；顶高≈15 厘米，含气球总高

≈35 厘米。

机器人整体重量（含造型）：

≤3000 克。

剑头套：

为避免剑伤害到人，在非比赛的不安全环境中，请给剑戴上剑头套。

动力：限用电池。

电源开关：需外露于造型表面，以便需要时操作。
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三、场地

1．领地：各方领地均为正方形，2米×2米。

2.本次比赛，双方领地连接如图，连接处有边界墙，高 1-1.5cm、宽 10cm，上面

有 3cm 宽红色胶带。

3.整个领地有围栏，高度为 20 厘米左右。

4.城墙、城门：各方领地中设有高 5cm、宽 10cm、长 120cm 的城墙，位置如图；

城墙两侧各有 40cm 宽德城门。王不能出城门外。

四、计分计时

裁判发出开始命令，各方启动机器人，同时助理裁判 3分钟倒计时。

中途，裁判发出停止命令，各方应立即使机器人停止运动，同时助理裁判暂

停倒计时；裁判发出接着开始命令，各方启动机器人，同时助理裁判暂继续倒计

时。

中途，每发生有效刺中对方时，各方应立即使机器人停止运动，同时助理裁

判暂停倒计时，并记录时间；裁判发出接着开始命令，各方启动机器人，同时助

理裁判暂继续倒计时。仕的气球被刺破后不得再运动，应停留在原地等待回合结

束。

倒计时结束，同时助理/裁判发出命令，各方应立即使机器人停止运动。

每队每次比赛结束后，参赛选手均需签字确认成绩。

计分形式：得分.有效刺中剩余时间秒（3位，如余 63 秒，记为.063）

类型 计分

3分钟内，王被有效刺中方

败，比赛结束。

胜方：刺中王得 9分，成绩为 9.***。

败方：如刺中对方一个仕得 3分，成绩为 3.***。

3 分钟到，没有王被有效刺

中，比赛结束。

成绩：

如刺中对方一个仕得 3分，成绩为 3.***。

如刺中对方两个仕得 6分，成绩为 6.***，有效刺

中剩余时间秒为第二次有效刺中剩余时间。

五、赛程赛制（实际赛程赛制根据报名情况，在领队会议时确定）

本届本项目比赛分为四轮，

2个队的一次对抗比赛称为一个回合。每回合分为 2各阶段：

2000

4000

2000

仕

王

仕仕

仕

王

800
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①博弈布局：像下棋一样，轮流排布各自“仕”的位置，不得刺杀。

②实战争霸：实战争霸比赛时间 3分钟。

1、第一轮比赛（初赛）

随机抽签配对，（可能同一单位的参赛队配对）。

如参赛队伍出现单数，有一个队未能配对，等待其它队比完，与成绩居中队

伍之一配对比赛，有 2个成绩的队按较好成绩排序。

然后各配对小组所有机器人队的成绩混合排序，得出名次。

前 2L 个队均进入第二轮。如有成绩并立，不能区分的，可调整 L值。

2、第二轮比赛（复赛）

进入本轮比赛的队伍按上轮成绩排名，前 L个队为 A组，后 L个队为 B组；

A组第 1名与 B组第 1名配对比赛，余类推。

前 2M 个胜者进入下一轮，一所学校进入下一轮队伍数不超过 2名。如有成

绩并立，不能区分的，可调整 M值。

未晋级队如有成绩并立，按照上一轮成绩区分。

3、第三轮比赛（半决赛）

进入本轮比赛的队伍按上轮成绩排名，前 M个队为 A组，后 M个队为 B组；

A组第 1名与 B组第 1名配对比赛，余类推。

获胜队中来自不同单位成绩最好的 2个队进入决赛。

未晋级队如有成绩并立，按照上一轮或再上一轮成绩区分；不能区分第三名

的，加赛。

4、第四轮比赛（决赛）

胜者为冠军，另一队为亚军。

5、总名次排序：

冠军→亚军→第三轮未晋级队→第二轮未晋级队→第一轮未晋级队。

第三名季军应为与第一第二名来自不同单位的参赛队。

6、点名与核查：点名时，机器人经测量重量与大小后，放入指定区域。

7、作品领回：机器人在比赛后不得取回离开赛场指定区域，待本轮竞赛整体结

束后统一领回。

8、竞赛开始与停止：依据裁判发出口令开始或停机。

六、其它

1.请所有参赛者携带身份证件，以便现场核查。

2.竞赛点名时未在预备区等候，经唱名三次未到者，取消参赛资格。

3.开始比赛后在 1分钟内未能入场的队伍，判延误比赛，取消比赛资格。

4.参赛队员在赛场上不服从裁判裁决或顶撞裁判，严重影响比赛正常进行的；给

予警告，被 3次警告的取消本轮比赛资格。

5. 若指导老师未参加（也为指派代表参加）领队会议，导致不了解领队会议精

神而影响比赛正常进行的，会后提出意见不予接受。

6.对其他队伍或裁判工作提出投诉的，应提交证据，并在本轮成绩公示期结束前

向仲裁委员会提出。


