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一、 概述

本文是 2018年机器人世界杯中国华东赛入门舞蹈比赛项目的规则，入门舞

蹈比赛项目为国际赛项目 OnStage的入门级项目，旨在让更多低年龄段或者刚接

触机器人的孩子接触 OnStage项目，为 OnStage项目注入新鲜的血液。

本项目鼓励队员和机器人一起进行一系列可能的表演，例如舞蹈、讲故事、

戏剧或者是一个艺术装置。

入门舞蹈表演项目不进行技术展示和技术面试， 只进行两轮现场表演，每

场表演成绩占 50%， 2至 5 分钟的表演将按照技术性、观赏性和创新性为准则

进行评判。队伍必须通过表演展示出技术性、观赏性和创新性。期待所有的参赛

队伍能展示出最佳的表演。

二、 参赛要求

1.年龄限制：

本项目分为小学组和中学组，小学组参赛年级为 1到 6年级，中学组参赛年

龄为 7到 12年级（以 2018年 11月 1日为准）。

2.队伍人数：
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每支队伍人数不限。

3.队员要求：

每名参赛者只能参与一只队伍，不能同时参与其他队伍或其他组别。

1 机器人

1.1 机器人技术

本项比赛旨在鼓励低年龄段参赛队员与机器人进行一些创新的，具有特色的

互动，可使用商业套件，机器人的独特性和技术难度也将是评分标准的一项。

1.2 尺寸和数量

1.2.1 机器人可以为任意尺寸。队员设计的机器人应该能够被其队伍携带。

一支队伍可以有很多数量的机器人。然而使用多个机器人不一定会获得更高的分

数。

1.3 设计与结构

1.3.1 队伍应在设计机器人的时候考虑到安全性。例如，每一个运动部件都

应该有合适的材料覆盖，以免人接触时会发生意外。当运输或移动电池时，建议

使用安全袋。应做出努力确保机器人不会出现短路和化学泄漏的情况。

1.3.2 队伍应选择一个稳固的机器人，以免其解体。

1.3.3 鼓励队伍自己设计机器人的外观，对机器人进行包装美化。如果队伍

想使用一个著名的角色作为机器人的外观，应注意角色的版权问题。

1.3.4 在任何情况下舞台上都不允许使用电源。每个机器人都应配备一定的

电池。

2 舞台表演 (每轮成绩占 50%)

2.1 总览
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2.1.1 入门舞蹈表演可以通过舞台上的表演展现参赛队员与机器人的互动。

这可能是魔术表演，戏剧，讲故事，喜剧，舞蹈或艺术装置。鼓励队伍设计或选

用创新性、有意义的题材、选用更贴切自己的主题的机器人、包装美化自己的机

器人。查阅表演评分表可以得到更多细节。

2.2 表演评判

2.2.1 所有队伍都有两轮表演机会，每轮占 50%。

2.2.2 舞台表演将至少被三名评委评判。

2.3 舞台表演

2.3.1 表演时长必须不小于 2分钟并且不超过 5 分钟。

2.3.2 对于每次表演，队伍都必须将场地打扫干净，打包移走任何与表演相

关的物品。表演结束后，队伍有最多一分钟的时间清理场地。

2.3.3 一名工作人员会负责启动音乐和多媒体展示。

2.3.4 强烈建议每支队伍利用准备舞台的时间向观众介绍表演的主题。

2.4 重新启动

在裁判的慎重判断下，如果有必要队伍可以重新开始表演。

2.5 音乐和视频

2.5.1 队伍可以通过音乐完善表演。队伍可能会发现在音乐开始加入几声“嘟

嘟声”作为开始信号会很有帮助。

2.5.2 如果需要使用音乐，队伍必须提供自己的音乐资源。如果队伍使用受

版权保护的音乐，则应遵守举办地的版权法。推荐把音乐文件以 mp3 格式存储在

移动存储器中。移动存储器必须明确标记队名和组别，并且内部只能存放需要播

放的 mp3 文件。在队伍练习前，音乐一定要交给音响师舞台旁边的工作人员。
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2.5.3 音乐的开头需要有几秒钟无声的空白。

2.5.4 鼓励队伍提供多媒体展示作为表演的一部分。这可能是视频，动画或

幻灯片等等。投影仪和屏幕将会被提供。组织者不能保证投影仪屏幕的高度在舞

台之上。

2.5.5 队伍可以在舞台上使用 VGA 和 HDMI 线，笔记本或其他设备可以通过他

们连接投影仪。然而线的长度不能被保证。

2.6 舞台

2.6.1 舞台表演区域将会是一个 4*3m 被标记出来的长方形舞台，4m长的一面

会朝向评委。这个长方形区域将会在一个最小 5*4m 的舞台内，舞台表演区域将

会被标记出。

2.7 布景

2.7.1 可以使用没有成为表演一部分的静态道具出现在舞台上作为背景，用

来帮助队伍更好地进行地表演。

2.8 扣分

2.8.1 如果一支队伍超出在 2.3 中所描述的时间限制，队伍将会被扣分(详情

见表演评分表)。

2.8.2 如果评委认为，该队伍抄袭了其他队伍或以前使用过的机器人（无论

有没有修改），服装或表演动作（相同的音乐是允许的），队伍将受到处罚。

2.8.3 不能守时的队伍将受到处罚。如果队伍不能按时准备好而且组织者必

须重新安排赛程时，允许该队伍在当天比赛最后进行表演，尽管这仍会扣去一些

分数。如果队伍第二次没有守时，可能会被取消比赛资格。

2.9 表演准备
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2.9.1 在第一次表演前队伍需要联系舞蹈赛工作人员，确保音乐和视频／展

示是正确的。

2.9.2 由于赛场舞台形状和音响系统，启动机器人的队员很有可能看不见播

放音频的工作人员，反之亦然。队伍需要提前准备好以应对这种情况。

2.10 舞台演练

2.10.1 队伍可以使用舞蹈主表演场地进行演练。为公平起见，所有希望练

习的队伍需要填写一份预定单来预留一小段时间的场地。请遵守分配的时间。

2.10.2 每支队伍都有责任在主表演场地演练后清理场地，舞台必须完全清

理以便下支队伍可以使用。特别是那些在正式表演前使用主表演场地的队伍，必

须在表演开始前三分钟对舞台进行彻底清理。

2.11 内容

2.11.1 任何包含暴力，军事，威胁或犯罪元素的表演都将被排除，任何使

用不适宜名字和标示的队伍也会被排除。

2.12 安全

2.12.1 为保护参赛者，工作人员和旁观者，表演流程不得使用包括爆炸，

烟雾，火焰，水以及任何危险的物质。

2.13 真实性和原创性

表演必须独特，而且没有在 RoboCupJunior 国际比赛中使用过。鼓励队伍检

查所有的机器人和服装确保符合这项规则。

3 文件

3.1 海报(可选)

3.1.1 队伍会有一个公共区域来展示自己的海报。海报的大小不大于 A1（60
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＊84cm）。海报应被展示在指定地点。

3.1.2 海报的目的是介绍队伍、准备比赛的过程和比赛的主题。海报应该以

有趣和引人入胜的方式被制作。海报不仅仅会被评委看见，也包括其他队伍和公

众访客。

3.1.3 海报中有用的内容包括：队名，组别，地区，表演主题和准备比赛的

过程。

4 评判与奖项

4.1 评定标准

4.1.1 评分标准和得分点已经在评分表中给出。

4.2 总成绩

4.2.1 各支队伍的总成绩通过两轮表演赛成绩相加，将不会有决赛。

4.3 奖项

4.3.1 除排名奖外，大赛设如下的奖项：

最佳海报奖：颁发给在裁判判断下制作海报最好的队伍。

最佳团队道德风尚奖：颁发给大众投票中给其他队伍帮助最多的队伍。这种

帮助可在多方面体现出来，如提供零件帮助，与其他队伍交朋友或给予鼓励。

最佳创意展示：颁发给在裁判判断下最有创造性和最有趣表演的队伍，展示

支持并提升了整个机器人表演。这可能是视频，幻灯片，图像或者其他任何在表

演中所展示的。

5 行为守则

5.1 精神

5.1.1 我们希望所有的参赛者，学生和指导老师可以尊重 RoboCupJunior 任
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务。同时参赛者应牢记 RoboCupJunior 的价值和目的。

5.1.2 输赢并不重要，重要的是你学到了多少。如果你错过了这个与世界各

地学生与老师合作的机会，你将失去一个非常宝贵的学习机会。记住这将是一个

非比寻常的时刻。

5.2 公平竞争

5.2.1 期待所有参与比赛的队伍都是公平公正的比赛。

5.2.2 以任何方式故意干扰机器人或造成舞台损坏的参赛队队员将被取消比

赛资格，非比赛队员将被要求离开赛场。参赛队伍应负责清理所有自身表演带来

的可能会影响接下来表演的垃圾。

5.2.3 记住 RoboCupJunior 比赛的精神，帮助那些需要帮助的人，展示友谊

与合作，这也会让世界变得更美好！

5.2.4 鼓励参赛队伍间互相帮助。然而过度的帮助可能会使相关队伍都被取

消比赛资格。例如，如果一名中学组的队员在比赛参与到小学组的设计、修复或

编程中，相关的队伍都将被取消比赛资格。

5.3 分享

5.3.1 需要知道 RCJ 比赛的一个共识是任何技术和技术进展都应该在赛后与

其他参赛者分享。

5.3.2 分享信息也进一步阐释了 RoboCupJunior 提倡教育意义的使命。

5.4 行为

5.4.1 在比赛场地内所有动作和行为都应该是有所克制的。

5.4.2 除非有其它队参赛队员的邀请，否则参赛队员不能进入其它组别和其

它队伍的准备区域。行为不端的参赛者可能会被要求离开比赛场地或取消比赛资
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格。

5.4.3 期待所有参赛队员都能与他人友善相处。

5.5 青少年机器人世界杯工作人员

5.5.1 工作人员的行为要体现出比赛的精神。

5.5.2 裁判不得与在其负责评判的年龄组中任何队伍有密切联系。

5.6 指导教师

5.6.1 指导教师（教师，家长，陪同或其它非队伍成员）不允许进入学生工

作区域，在参赛队伍到达或离开时帮助搬运设备除外。

5.6.2 如果比赛中学生遇到了明显超过自身能力的计算机或设备问题，指导

教师可以争得主办方许可进入工作区协助解决该问题。在问题解决后必须马上离

开工作区域。在这种情况下 7.6.1 项规定依然适用。

5.6.3 指导教师不允许在舞台上布置设备，因为这是参赛队员的职责。主办

方将分配志愿者帮助参赛队员进行舞台布置。参赛队可以向官员提出请求以获得

帮助。

5.6.4 无正当理由出现在学生工作区域的指导教师可能失去进入场地资格同

时队伍会受到惩罚。

5.6.5 如果发现指导教师维修，组装机器人或者帮助编程，可能失去进入场

地资格同时队伍会受到惩罚。

6 额外信息

6.1 规则说明

6.1.1 如果有必要，在比赛期间规则也可能被 RoboCupJunior OnStage 技术

委员会或组织委员会的成员解释。
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6.2 关于比赛信息

6.2.1 参赛队伍有义务检查最新的信息。队伍可以检查比赛场地内的告示板或

RoboCupJunior 中国组委会官方网站 http://www.rcj.org.cn。比赛期间会

发布信息以确保参赛队和指导老师获得最新的情况。

6.3 特殊情况

6.3.1 即便是在比赛期间，如果发生特殊事件，例如机器人发生了无法预知

的问题或情况，规则可能会被 RoboCupJunior OnStage 组织委员会主席联合其他

技术委员会和组织委员会的成员一起修改。

6.3.2 如果任何队伍的队长或教练没有出席队伍会议，则讨论的问题和对于

规则的修改将被视为接受。

7 附件 A

7.1 图 1: 舞台布局与提供的设备

本规则为 2018 中国公开赛调整版， 2018 RoboCupJunior 中国华东公开赛补
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充说明如下：

1、华东赛无需提交开发日志。

3、华东赛总成绩，第一轮舞台表演 50%，第二轮舞台表演 50%。

4、华东赛赛各组别分别设置冠军、亚军、季军奖项，其它奖项设置按照组

委会统一安排执行，不会完全按照国际赛奖项设置。
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