
2021 中国机器人大赛自动分拣项目

线上比赛赛程（6月）
一、技术委员会

高大志、谢旭红、刘富樯、金凯乐、牛子杰、金智林

二、组织委员会

刘祚时、莫凌飞、陈锐、金山海、李安、王燕、邹起华

三、2022 比赛现场自动分拣线上竞赛组委会

总负责：主任刘祚时、副主任高大志

技术组：组长高大志，委员或老师若干，负责技术、咨询及仲裁；

秘书组：组长刘祚时，委员或老师若干，负责组织、统计成绩；

裁判组：组长王燕，委员或老师若干，安排每场裁判及裁判培训。

四、赛前资格认证要求（已经提交认证资料的，该项 1、2略）

1.技术认证环节:各参赛队按组委会提供的文档模板，撰写一份技

术资料；录制时长不小于 5分钟的视频，用于展示机器人的各功能。

视频要求一镜到底，不得剪辑加工。（5月 30 日前提交）

2.场地审查环节：场地、道具等按照组委会公布的要求自行准备，

场地参数要和公布的场地参数相符，同时确保机器人不大于规定尺寸，

提交场地的全景照片或视频及机器人尺寸测量视频。（5月 30 日前

提交）



3、线上赛要求：远程比赛监控应具备：3台摄像头或摄像机，

其中 1台摄像机跟踪拍摄机器人比赛整个过程（若无摄像机，也可使

用手机拍摄），另 2台固定拍摄整个场地的全景画面。三个摄像设备

全连接到腾讯会议。视频格式:高清 1080P、30 帧以上，一镜到底。

赛前资格认证由项目委员会审核，以确认其是否具有参赛资格，

符合要求的参赛队名单彩排前公布。

五、赛程具体安排

2021 中国机器人大赛自动分拣项目补赛采用线上形式进行，比

赛时间：6月 3日-5 日，彩排时间 6月 1日。

赛场要求：

1.场地、道具以及监控设施等按照组委会公布的要求自行准备，

场地参数、工件尺寸等要和公布参数相符，如不符合按无权申报处理。

2.远程比赛监控条件

3台摄像机，1台拍摄近景跟踪机器人比赛整个过程（也可用

手机替代），另 2台固定拍摄整个场地的全景画面（对角安装或指定

固定安装在某 2个区域以确保全景）。上述 3个摄像设备全部连接到

腾讯会议。

赛前彩排

1）赛前 3天（6月 1日）按自动分拣组委会要求，进行线上彩

排，线上彩排安排 2支队伍（自动分拣项目线上竞赛组委会选择分

拣，立仓各 1支队伍），通过彩排熟悉流程，同时调试各分赛场的

网络、信号、镜头以及比赛流程演练，所有裁判提前培训，未参加



培训的裁判因线上竞赛特殊性，将不安排作为本次裁判，另外安排

裁判的参赛队还需安排 1位到 3位队员作为追踪机位兼统分员以及

固定两个机位也参与到彩排培训中。彩排当天确定好竞赛微信的队

长群、裁判群，需要公示的竞赛各机位会议号、信息将发布在这两

个群中。彩排当天由秘书组邀请竞赛的队伍抽签，决定参赛顺序并

即时公示排序。

比赛流程

比赛决赛分红场蓝场两场，以两场成绩之和计算总成绩。自动分

拣两个子项按自动分拣、立体仓库顺序进行，根据彩排情况，如果参

赛队伍多，则同时开两个线上竞赛区，两个子项重叠的学校则错开。

比赛分为红方、蓝方两个专场顺序进行，按彩排时抽签顺序依序

完成竞赛，两个专场的成绩总和为该队成绩，成绩一致时参看完成任

务用时（即回到出发区的两个专场总时间）。

6月 3日-5 日三天为比赛日。每天比赛时间分成上午单元

8:30-12:00，下午单元 14:00-17:30。各参赛队的比赛场次按预先发布

的比赛程序表进行，准确的比赛程序表将在彩排后通知在队长群和裁

判群。

2）会议号只邀请参赛队裁判、队长参加，其他队员可观看实时

链接，链接也将发布在国赛自动分拣QQ群中，考虑到在竞赛中有发

挥不佳的队伍，因此该链接的影像在赛事结束后将不再提供；

3）负责老师于每单元竞赛开始前 15 分钟到位，线上组织、召

集、确认裁判、项目组委会老师进入腾讯会议，其他参赛队都通过



实时直播链接进入观赛，所有进入的人员必须遵守线上全员全程禁

言的模式，需要发言需经同意，否则只允许在群中聊天栏留言，全

部留言保存留档；由裁判逐队邀请参赛队进入线上竞赛区；

4）所有参赛队因自身原因迟到 15分钟以上的按弃权处理；

5）负责候场工作人员每场都需在聊天区、微信群确认裁判、参

赛队提前 5分钟到位线上赛场，参赛队提前五分钟必须回复；

6）负责老师确认前一场比赛现场统分结束，下一场参赛队是否

准备好后，移交由下一场主裁负责；

7）主裁执裁测试环节、比赛环节，统分，结束后交还主持权。

执裁过程中追踪机位录像需保持视频音频信号俱全，另外两个对角

机位静默音频，场上队员诉求可直接面对追踪机位摄像头表达。

测试环节

每场比赛之前，进行场地测试环节，检查场地和道具是否规范，

根据各校实际情况，如果只准备了半场的，则只检查半场的，对于场

地地板，如果达不到规则要求的厚板，只要能正常竞赛，都予以认可，

但因场地产生的问题则自负其责，另外红方更换到蓝方时，对于半场

需重新布置场地道具并固定。测试环节具体步骤：

1）摄像机跟踪拍摄场地长宽尺寸；

2）各种平台的工件是否确实符合要求；

3）测量机器人总体尺寸，不得大于 400X400X400；

4）测试结果需清晰地显示给裁判，如二维码需用手机扫码确认

R、B、1、2、3，



5）检查圆盘机转速，检查完毕后圆盘机不断电运行

说明：测试过程可与赛前准备同时进行。

比赛环节

比赛所有参赛队先一致按红色（或蓝色）场，进行一轮比赛，然

后再换颜色按原来顺序进行另一场比赛。

每场比赛还是按照原规则进行（个别改动之处见后面说明），不

同之处在于，全部摄像器材的工作状态要与比赛同步，另外成绩单填

写环节也不同。

第一场：参赛选手将机器人放至出发区后，举手示意并进行身份

确认和自我介绍。由裁判发出“比赛开始”口令，参赛选手按下启动

键，机器人出发（全景和跟拍摄像机开始拍摄）。当机器人完成任务

后返回至出发区或中途无法正常执行动作，由选手示意“比赛结束”，

裁判确认成绩，则比赛结束（停止拍摄）。

第二场：交换红、蓝场地后，按第一场的流程完成比赛。

成绩单填写环节：每次比赛结束，参赛队员在放件区把工件取出

放在摄像机前供裁判员确认并核分，按照裁判员的口令，裁判与参赛

队员各填写一份成绩单，并签字，拍照，上传成绩单到裁判群、队长

群。

该轮比赛结束后，上传每次比赛视频。上传发送的时间应该截止

于该轮比赛结束后 30 分钟内。上传完毕后应在微信群、聊天区通知

值班负责老师及秘书组。

比赛成绩：



竞赛由赛项秘书组按全场得分总成绩排出各参赛队的比赛名次。

相同分数情况下，以比赛总时间短的为优。

注意事项：

1.整个比赛过程不允许遮挡摄像头，或者影响裁判观看比赛情况。

一名参赛选手上场地操作机器人，其余参赛选手要与场地保持一定距

离，不可接触场地、道具、机器人。

2.不得使用远程控制机器人进行比赛，如若机器有明显的人为操

控现象，取消其比赛资格。

3.拍摄画面要求清晰流畅，一镜到底。视频需保证真实性，录像

时需录制声音，不得上传提前拍摄好的视频。比赛结束后，根据情况，

如需要，则在规定时间内将两轮比赛的近景和全景录像视频一起打包

上传至网盘，文件命名方式为：参赛队抽签号+队伍名称+子项名称+

视角名称，将网盘链接及提取码发送到自动分拣赛项组委会指定邮箱。

4.原比赛规则做相应调整，具体要求详见附件 1、附件 2。

自动分拣赛项委员会

2022,05,20

附件 1：立体仓库线上竞赛规则

因比赛方式改变，故不采取预-复-决赛的传统晋级方式，此次按

原比赛规程的决赛规程执行。有能力的队伍可选择自选项（按原规程

加分），须提前向裁判申明。



1.提前 1 天公布立桩和障碍物的位置。如果参赛队伍不巡线，障

碍物放置机器人行走路径前方距离出发区最近的网格内。

2.立桩上相同颜色扭蛋球对角摆放（无需立桩的队伍可申请撤离

立桩）。

正式比赛前须检验扭蛋球是否合格，扭蛋球需用记号笔注明本球

的编号，例第 3层第 3列，需写“33”，方便裁判判分。

3.比赛开始前需将需标有 11、12、13 的扭蛋球挑出，这三个球

统一放置圆盘机上，后再由裁判指定其余工件的摆放位置，立桩上红

蓝球的摆放位置及角度，倒仓工件的位置以及二维码的张贴顺序。每

组的工件摆放位置、二维码的张贴顺序等均不同（随机）。

4.比赛开始，选手将机器人放在红（蓝）出发区，准备好后，举

手示意，开始计时，比赛时间为 5分钟，中途不停表，每个半场有两

次出发机会，重新出发分数清零但计时不停，总时间是 5分钟。

5.比赛途中不允许触碰机器人、道具，否则裁判有权宣告比赛结

束；如需终止比赛，举手示意，将机器搬离场地，此得的分计为最终

成绩；如需重新出发，举手示意，（另一选手将车内的球清空并及时

按比赛初的颜色顺序归位，注意不得遮挡摄像头）即可返回出发区，

再次出发，此次得分计为最终成绩。

注：1名选手上场操作机器人，1名选手负责道具、工件摆放、

归位，1名选手全程近景跟拍机器人，整个过程不得更换人员。切记

落地球一定不可随意触碰。



6.机器人结束动作返回至出发区，在红（蓝）区域内保持不动 3

秒才算比赛结束，结束后参赛者跟踪的摄像机位还必须保持在出发区

（机器人）正上方，裁判与参赛队核分结束后，参赛队与裁判将成绩

单分别上传至队长群和裁判群，确认后由裁判指令关闭三个摄像机。

附件 2：自动分拣线上竞赛规则

因比赛方式改变，故不采取预-复-决赛的传统晋级方式，此次按

原比赛规程的决赛执行。由于线上比赛无法争夺黄球，现将评分标准

中“C仓黄球对方-5分/球”，改为“本队+5分/球”。若黄球掉落或

留在机器人内，则-3 分/球。

注：圆盘机上高尔夫球摆放的顺序、补球的顺序由裁判随机指定。

1.提前 1天公布立桩和障碍物的位置，如果参赛队伍不巡线，障

碍物放置机器人行走路径前方距离出发区最近的网格内。

2.立桩上相同颜色扭蛋球对角摆放（无需立桩的队伍可申请撤离

立桩）。

3.比赛开始前由裁判指定工件的摆放位置，立桩的摆放角度。

4.比赛开始，选手将机器人放在红（蓝）出发区，准备好后，举

手示意，开始计时，比赛时间为 5分钟，中途不停表，每个半场有两

次出发机会，重新出发分数清零。

5.比赛途中不允许触碰机器人和道具，否则比赛结束；如需终止

比赛，举手示意，将机器搬离场地，此得的分计为最终成绩；如需重

新出发，举手示意，（另一选手将车内的球及时按比赛初的颜色顺序



归位，注意不得遮挡摄像头）即可返回出发区，再次出发，此次得分

计为最终成绩。

注：1名选手上场操作机器人，1名选手负责道具、工件归位，1

名选手全程近景跟拍机器人，整个过程不得更换人员。切记落地球一

定不可随意触碰。

6.机器人结束动作返回至出发区，在红（蓝）区域内保持不动 3

秒才算比赛结束，结束后参赛者跟踪的摄像机位还必须保持在出发区

（机器人）正上方裁判与参赛队核分结束后，参赛队与裁判将成绩单

分别上传至队长群和裁判群，确认后再统一关闭三个摄像机。


